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Note this should be </html>

Three things you need with 
loops:

1) set the control
2) check the control
3) change the control
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Note ­ it is better to not have the semi­colon ­ but it does work.

Now I want to do the same thing using the do...while with
the test at the end as opposed to the while with the test at
the top.  This means that since the check is after the loop
the loop will always be executed once.
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I took out the semi­colon and made the end </html>
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Note that the for has the
set, the check and the
change all enclosed in () with
the for

Another way to increment is i++



c12012Oct2114.notebook

6

October 21, 2014

When I drop down from the outer loop to the inner
loop I set the inner loop control to 1 before entering
the inner loop.
When I am executing the inner loop, I circle 
through it incrementing the control with each pass.
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Note that this semi­colon is not needed and it should be </html>
at the bottom.  I fixed these on line. But it still works!
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Fixed version

Fixed
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The control on the outer loop is i and the control on
the inner loop is j ­ again in the for the set, check and 
change are handled in the parenthesis.
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Looking at the series of guessing game programs.

This code generates a random number from 1 to 5.  If I change
the 5 to 25 it will find a random number from 1 to 25.



c12012Oct2114.notebook

14

October 21, 2014



c12012Oct2114.notebook

15

October 21, 2014

The random number is outside the
game loop so it will only be generated
once.

Write the random number out so I know what it is when I test my script.
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The script ends when the random number
is equal to the guess. As long as they are
not equal, the user will be given another
chance to guess.
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Now I am going to add a second loop that asks the player if they want to 
play again.
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Again, this semi­colon is not needed and I recommend 
against it.  Fixed on line.

As long as the player enters anything but N, the game will be replayed.

Another semi­colon to eliminate

Note that the random number is generated inside the outer loop
because when I start a new game, I want a new random number.
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Converting to upper case so you could enter an n or a N.

playAgain = prompt(...
playAgain = playAgain.toUpperCase();
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Next I asked the class to change to a while loop
instead of a do...while with the condition at the end.
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